
บทคัดย่อ

ปัจจุบนัการสร้างภาพสามมิติดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นการ

ดีตกาล โดยเฉพาะพิพิธภณัฑ์ ไดมี้การ

(Mobile guide) (Interactive)
เกม(Games) และ (Digital artefacts) แต่อยา่งไรก็ตามการจดัแสดงขอ้มูลในพิพิธภณัฑ์
แบบการมองภาพแบบสามมิติ (3D stereoscopic) ยงัไม่มีการศึกษาอย่างแพร่หลาย คณะผูจ้ดัทาํการวิจยัจึงได้
ทาํการศึกษาวิธีการ ยงแสน โดยมีการเก็บ
ขอ้มูลอา้งอิงจากพิ จากการวิจยัพบว่าการสร้างการแสดงผลแบบ 3D
Stereoscopic (Anaglyph) ตอ้งสร้างกลอ้งแบบพิเศษสองตวั เปรียบเสมือนตาซ้าย และตาขวาของมนุษย ์โดยให้มี
ระยะห่าง 6.5 เซนติเมตร (ตาซ้าย) (ตา
ซ้าย) -แดง จะสามารถกรองการแสดงผลให้ผูรั้บชม
สามารถเห็นภาพสามมิติได ้การสร้างการควบคุมกลอ้งดว้ยซอฟตแ์วร์ (Camera Rigging) จาํเป็นตอ้งกาํหนดค่า
Interaxial Separation และ Zero Parallax
ลึกเขา้ไปในจอภาพ Anaglyph มี


